INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ

DANE176147000716 NIT.836000201-7 SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales
GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA: DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE: [dentifico el entorno del sistema operativo

» ) ) ) Windows. Explico la importancia de la digitalizacion de textos.
Naturaleza y evolucion de la tecnologia. Tecnhologia y sociedad.
Analizo y expongo razones por las cuales la evolucidn de técnicas, procesos,
herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la fabricaciéon de
artefactos y sistemas tecnoldgicos a lo largo de la historia.

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Utilizo el teclado del computador para realizar practicas de mecanografia.
Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos
tecnoldgicos.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacion, para apoyar
mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion).

5Como fomentar el proceso de expresidn creativa en los estudiantes a través del
programa Paint?




INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y RECURSOS OBSERVACIONES
ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAIJE
INICIO: Presentacion del tema y los objetivos. Horizonte institucional
Enero o Saludo. Trabajo autbnomo. | Papel bond
Semana 1 o Verificacién de asistencia. Visidn, mision. Trabajo Marcadores
o Presentaciéon de los propdsitos de la sesidon. colaborativo. Manual de

o Serevisa la misibn que esté pendiente sila hay.
o Temas a tratar en la sesion:

Dos clases

DESARROLLQO: El docente explica la importancia de encendery
apagar el PC de manera correcta.

Los estudiantes ponen en prdctica este proceso en los
computadores de escritorio y los portdtiles.

El docente comparte el porqué de un Manual para la convi-
vencia y prevencidon de la violencia escolar. Ademds,
TRANSVERSALIZANDO el drea TIC con la asignatura de Len-
guaje, se les propone a los estudiantes realizar

un afiche digital o en papel tamano carta sobre uno o va-
rios derechos que tienen los estudiantes.

3. Guardan el texto y los dibujos en el PC o en una memoria
USB.

4. Si hay internet, deben guardar sus trabajos en una carpeta
en la nube, en el lugar indicado por el docente.

EVALUACION: presentacion de los productos realizados en la
clase.

ACUERDOS DE AULA

Proyecto: Soy TIC
* Encender y apagar el PC.
Proyecto

Pretest: Evaluacién diagndstica en
competencias medidticas y
comunicacionales.

Manual para la convivencia 'y
prevencién de la violencia
escolar.

El afiche

MISION Préxima
clase: Evaluaciéon
diagndstica en
competencias
medidticas y
comunicacionales.

Convivencia

Visitar el sitio web:
nc.0

Formulario Evaluaciéon
MANUAL PARA LA
CONVIVENCIA

Formulario Evaluacion
Leo, luego escribo



https://ticpunto0.wixsite.com/informatica
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/manual-para-la-convivencia
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/manual-para-la-convivencia

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAJE
INICIO: Presentacion del tema y los objetivos. Proyecto
Enero o Saludo. Trabajo auténomo. Trabajo Computadores de
Semana 2 o Verificacién de asistencia. colaborativo. la sala TIC.

o Presentaciéon de los propdsitos de la sesidon.
o Serevisa la misibn que esté pendiente sila hay.
o Temas a tratar en la sesién:

Dos clases

DESARROLLO: DESARROLLO: Se revisa la mision que estd pendiente.
El docente explica la necesidad de conocer por parte de la
institucién las competencias medidticas y comunicacionales que
los estudiantes poseen.

Para este fin, les comparte el enlace en el que estd alojada la
clase en TIC.0 un formulario que, bajo el modelo del pretest,
realiza un diagndstico sobre los saberes de los estudiantes en el
drea TIC. Seguidamente explica cémo diligenciarlo.

También se hace un recorrido por el Colectivo de
Comunicaciones RMB, cuyos enlaces se encuentran en el sitio
web Colectivo Comunicaciones RMB | informatica
(ticpuntoQ.wixsite.com)

Aprenden a iniciar el PC en el SO Windows y en el sistema
operativo Ubuntu.

EVALUACION: Revisidn del pretest realizado en la clase. Se evalia
el diligenciamiento del formulario. No se evalUa cuantitativamente
el resultado del pretest, por tanto, se estdn analizando los saberes
previos.

Proyecto: Soy TIC
© PAINT
©
Sistema operativo
Windows.
©
Teclado QWERTY.

Navegador Mozilla.

Procesador de
textos.

MISION en clase: Encender y
apagar el computador de
manera correcta.

Iniciar el PC en el S.0O. Ubuntu.
Iniciar el PC en el S.O. Windows.

MISION a revisar: El afiche sobre
los derechos de los estudiantes.

MISION préxima clase: Dibujar el
teclado del PC en una hoja
tamano carta u oficio, indicando
los dedos que se utilizan para
digitar correctamente en el
teclado QWERTY.

Acceso a internet.

Visitar el sitio web:
TIC.0

Formulario
Evaluacion PRETEST

Formulario
Evaluacion Leo,
luego escribo



https://ticpunto0.wixsite.com/informatica
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe_y1BQ-Q9zkpwQwq13W-ebwDgHMOCSDEvgwejAFTwzhuMhWg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe_y1BQ-Q9zkpwQwq13W-ebwDgHMOCSDEvgwejAFTwzhuMhWg/viewform
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/colectivo
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/colectivo

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE:

CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS OBSERVACIONES
DE APRENDIZAIJE
INICIO: Presentacion del tema y los objetivos. Evaluacion diagndstica | Trabajo auténomo. Trabajo Computadores de la sala
o Saludo. en competencias colaborativo. TIC.
Semana 3 o Verificacién de asistencia. medidticas y Acceso a internet. MISION préxima clase:
o Presentacién de los propdsitos de la sesion: comunicacionales. i Sitio en donde se aloja la Investigar sobre la
Fomentar el proceso de expresion creativa en los MISION en clase: Encendery | oy qjyacion diagndstica Netiqueta.
estudiantes Proyecto apagar el computador de
o Serevisala misibn que esté pendiente si la hay. manera correcta. - S
Temas a tratar en la sesiénq: PAINT i ’ Dibujo Paint video 01
DESARROLLO: =
Dos clases Iniciar el PC en el S.0. Windows. | | = E
SECCION UNO: Los estudiantes que faltan realizan la ) = = =
Evaluacion Diagnéstica. MISION a revisar: Dibujar el o Lo =
teclado del PC en una hoja
SECCION DOS: Se hace un recorrido por el programa tamano carta u oficio, [====SE5 (M|

PAINT y se registran en el cuaderno algunos comandos.
Se explica el proceso para realizar dos dibujos.

Los estudiantes los hacen en Paint, en tiempos
establecidos. Se proyecta un cronédmetro en linea en el
TV a la vista de todos.

+Guardan los archivos en el PC o en una memoria USB.
+Si hay internet, deben guardar sus frabajos en una
carpeta en la nube, en el lugar indicado por el
docente.

EVALUACION: presentacion de los productos realizados
en la clase.

Proyecto: Soy TIC
©
Sistema operativo
Windows.
©
PAINT
Taller 2

Netiqueta:
comportamiento en la
web.

indicando los dedos que se
utilizan para digitar
correctamente en el teclado
QWERTY.

MISION préxima clase:
Investigar sobre la Netiqueta.

Dibujo Paint video 02



http://www.clase2punto0.com/2020/02/pretest-de-diagnostico-en-competencias.html
http://www.clase2punto0.com/2020/02/pretest-de-diagnostico-en-competencias.html
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/copia-de-10-mision-1
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/copia-de-10-mision-1

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. Proyecto
Semana 4 o Saludo. Trabagjo auténomo. Trabajo Computadores de la Es interesante ver la

o Verificacién de asistencia.

o Presentacion de los propdsitos de la sesidn.

o Serevisa la misidbn que esté pendiente sila hay.
o Temas a tratar en la sesidn: PAINT

Dos clases

DESARROLLO: Se revisa la misidn que estd pendiente.
Se inician los computadores en el sistema operativo Windows.

Se hace un recorrido por el programa PAINT y se registran en
el cuaderno algunos comandos.

Los estudiantes hacen dibujos en el PC basados en

el taller #1 de Paint que se encuentra en el texto Talleres
Clase2Punto. CLIC AQUI...

Finalmente, se dibuja EL COHETE en un tiempo determinado. El
docente proyecta en el TV un crondmetro en linea para que
los estudiantes fomen el tiempo.

+Guardan los archivos en el PC o en una memoria USB.
+Si hay internet, deben guardar sus trabajos en una carpeta
en la nube, en el lugar indicado por el docente.

EVALUACION: presentacion de los productos realizados en la
clase.

Proyecto: Soy
TIC

©
Sistema
operativo
Windows.

©
PAINT
Taller 1

colaborativo.

MISION en clase: Encender y
apagar el computador de manera
correcta.

Iniciar el PC en el S.O. Windows.
MISION a revisar:

MISION préxima clase: Dibujar el
teclado del PC en una hoja tamano
carta u oficio, indicando los dedos
que se utilizan para digitar
correctamente en el teclado
QWERTY.

sala TIC.

Acceso d internet.

COHETE para realizar en

clase
w o %%
Ooo
Y

actitud de competencia
de los estudiantes por
terminar en primer lugar
y ganarse una
cdlificacién sobre 5.0



https://drive.google.com/file/d/1bqnFTdzmchCcdsXbjFkkZ19m5GR8_uof/view?usp=sharing

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ

DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y RECURSOS OBSERVACIONES
ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. Evaluacion diagndstica en Trabajo auténomo. Trabajo | Computadores de la sala
Semana 5 o Saludo. competencias medidticasy | colaborativo. TIC.
o Verificacién de asistencia. comunicacionales. Acceso d internet.
o Presentacion de los propdsitos de la sesion. Sitio en donde se aloja la
o Serevisa la misidn que esté pendiente sila hay. | Proyecto ) evaluacion diagnoéstica
Temas a tratar en la sesidn: PAINT MISION en clase: Encender
DESARROLLO: y apagar el computador de o . .
Dos clases manera correcta. Dibujo Paint video 01

SECCION UNO: Los estudiantes que faltan realizan la
Evaluacion Diagndstica.

SECCION DOS: Se hace un recorrido por el programa
PAINT y se registran en el cuaderno algunos
comandos. Se explica el proceso para realizar dos
dibujos.

Los estudiantes los hacen en Paint, en tiempos
establecidos. Se proyecta un crondmetro en linea en
el TV ala vista de todos.

+Guardan los archivos en el PC o en una memoria
USB.

+Si hay internet, deben guardar sus tfrabajos en una
carpeta en la nube, en el lugar indicado por el
docente.

EVALUACION: presentacién de los productos
realizados en la clase.

Proyecto: Soy TIC
©

Sistema operativo Windows.
©

PAINT

Taller 2

Netiqueta: comportamiento
en la web.

Iniciar el PC en el S.O.
Windows.

MISION a revisar: Dibujar el
teclado del PC en una hoja
tamano carta u oficio,
indicando los dedos que se
utilizan para digitar
correctamente en el
teclado QWERTY.

MISION préxima clase:
Investigar sobre la
Netiqueta.
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Dibujo Paint video 02



http://www.clase2punto0.com/2020/02/pretest-de-diagnostico-en-competencias.html
http://www.clase2punto0.com/2020/02/pretest-de-diagnostico-en-competencias.html
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/copia-de-10-mision-1
https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/copia-de-10-mision-1

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ

DANE176147000716 NIT.836000201-7 SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIO
APRENDIZAIJE NES
INICIO: Presentacién del tema vy los objetivos. Proyecto Trabajo auténomo. Trabajo
o Saludo. colaborativo. https://www.yout
Semana 6 o Verificacion de asistencia. ube.com/watch
o Presentacion de los propdsitos de la sesion. Los computadores se reparten entre | 2v=3yZQ5VNKOw
o Serevisa la misibn que esté pendiente sila hay. los estudiantes por orden alfabético: |U
Temas a tfratar en la sesion: NETIQUETA y EL AFICHE
Dos clases DESARROLLO: Realizan 10 minutos de prdctica de http://eduteka.ic

*  nefiquetay lala

6.

Leo el texto Netiqueta
.

Se presentan videos sobre la Netfiqueta de la

digitacién de textos.

esi.edu.co/articul

s el Universidad Catdlica de Colombia. os/Netiqueta
Grupo Educare y las reglas para la Netiqueta: Aqguellos que quedan sin PC, leen 10
convivencia en Internet. comportamiento en minutos en cada clase mientras se

Hogo un afiche digital o en la web. llama a lista. https://www.yout

papel tamafio carta sobre la

30%

comunicacién virtual.

Publico el afiche en el grupo

. de Facebook insfitucional con 30%

el

Diligencio el formulario
de evaluacién.

40%

Resuelvo: leo. Luego escribo.

Una vez se realice la reflexion sobre el
comportamiento en internet. Los estudiantes
realizan las actividades propuestas para el
grado 6° que se encuentran en el sitio web
de la asignatura. Clic aqui...

+Guardan los archivos en el PC o en una
memoria USB.

+Si hay internet, deben guardar sus trabajos
en una carpeta en la nube, en el lugar
indicado por el docente.

EVALUACION: presentacion de los productos realizados y el
diligenciamiento de la evaluacién en linea.

Proyecto: Soy Digitar
Digitacion de textos
Ejercicio #1

Word - Procesador
de textos
Ficha bibliogrdfica

Proyecto: Soy TIC

MISION en clase: Hacer una ficha
bibliografica de cada libro leido.

MISION a revisar: didlogos sobre la
historia de la radio en Colombia y el
mundo.

MISION préxima clase: investigar
sobre las emisoras radiales del
municipio y algunos de sus
principales promotores.

ube.com/watch
2v=KZfAJeoGouE

https://www.yout
ube.com/watch
2v=JnJ2Z0OAZiio



https://ticpunto0.wixsite.com/informatica/netiqueta

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ

DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAIJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. MEDIOS DE Trabajo autébnomo. Trabajo colaborativo.
Semana 7 o Saludo. COMUNICACION Webgrafia:
o Verificacién de asistencia. La radio Los computadores se reparten entre los
. o Presentacion de los propdsitos de la sesidn. estudiantes por orden alfabético: 5Quién no le
10 minutos o Se revisa la mision que esté pendiente sila HERRAMIENTAS DE teme al sefior
hay. OFIMATICA Realizan 10 minutos de prdctica de digitacién | Bonifacio?
Temas que se abordardn en la sesion: Microsoft Word, Excel, de textos.
Dos clases | DESARROLLO: Se lee el cuento 3Quién no le teme al | Power Point
senor Bonifacio? Aqguellos que quedan sin PC, leen 10 minutos
Se dan las pautas para escribir un cuento y se les Proyecto en cada clase mientras se llama a lista.

propone a los estudiantes que en el cuaderno creen
un cuento propio con ilustraciones.

+Guardan los archivos en el PC o en una memoria
USB.

+Si hay internet, deben guardar sus frabajos en una
carpeta en la nube, en el lugar indicado por el
docente.

EVALUACION: presentacion de los productos
realizados en la clase.

Lectura silenciosa
sostenida/lectura por
placer en la escuela.

Digitacion de textos
Ejercicio #1

Saberes previos:
La radio: gPara qué sirve?
MISION: En la préxima clase escriben el cuento

en un procesador de textos y hacen las
ilustraciones en Paint.



https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
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SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAIJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. MEDIOS DE COMUNICACION | Trabajo auténomo. Trabajo colaborativo.
o Saludo. La radio Webgrafia:

Verificacion de asistencia.

(e}
Semana 8 o Presentacion de los propdsitos de la sesidn.
o Serevisa la misibn que esté pendiente si la
10 minutos hay.
Temas que se abordardn en la sesion: PROCESADOR
DE TEXTOS, PAINT Y EXPLORADOR DE WINDOWS.
Dos clases | DESARROLLO: + Los estudiantes digitan en el PC el

cuento que realizaron en sus cuadernos, ufilizando un
procesador de fextos (Word).
+ llustran el cuento realizando los dibujos en Paint.

+ Guardan los archivos en el PC o en memoria USB.
+ Si hay internet, deben guardar sus tfrabajos en una
carpeta en la nube, en el lugar indicado por el
docente.

EVALUACION: presentacion de los productos
realizados en la clase.

HERRAMIENTAS DE
OFIMATICA

Microsoft Word, Excel, Power
Point

Proyecto

Lectura silenciosa
sostenida/lectura por placer
en la escuela.

Digitacion de textos
Ejercicio #1

Los computadores se reparten entre los
estudiantes por orden alfabético:

Realizan 10 minutos de prdctica de
digitacién de textos.

Aquellos que quedan sin PC, leen 10
minutos en cada clase mientras se llama a
lista.

Saberes previos:

La radio: 3Para qué sirve?

MISION:

2Quién no le
teme al senor
Bonifacio?



https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ

DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. MEDIOS DE COMUNICACION | Trabajo auténomo. Trabajo colaborativo.
Semana 9 o Saludo. La radio Webgrafia:
10 PR o Verificacién de asistencia. ) Los computadores se reparten entre los
o Presentacion de los propdsitos de la sesidn. HERRAMIENTAS DE OFIMATICA | estudiantes por orden alfabético: 5Quién no le
o Serevisa la misibn que esté pendiente si la Microsoft Word, Excel, Power teme al senor
hay. Point Redalizan 10 minutos de prdctica de Bonifacio?
Temas que se abordardn en la sesion: PROCESADOR digitacién de textos.
DE TEXTOS, PAINT Y EXPLORADOR DE WINDOWS. Proyecto
Dos clases | DESARROLLO: Se continUa con el tfrabajando en el Aquellos que quedan sin PC, leen 10

tema de la clase anterior...

+ Los estudiantes digitan en el PC el cuento que
realizaron en sus cuadernos, utilizando un procesador
de textos (Word).

+ llustran el cuento realizando los dibujos en Paint.

+ Guardan el archivo en el PC o en memoria USB.

+ Si hay internet, deben guardar sus frabajos en una
carpeta en la nube, en el lugar indicado por el
docente.

EVALUACION: presentacion de los productos
realizados en la clase.

Lectura silenciosa
sostenida/lectura por placer
en la escuela.

Digitacion de textos
Ejercicio #2

minutos en cada clase mientras se llama
a lista.

Saberes previos:
La radio: gPara qué sirve?

MISION:



https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio
https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-ilustrados/el-se%C3%B1or-bonifacio

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAIJE
INICIO: Presentacién del tema y los objetivos. MEDIOS DE COMUNICACION | Trabajo auténomo. Trabajo Televisor
Semana o Saludo. La radio colaborativo.
10 o Verificacion de asistencia. Internet
. o Presentacion de los propdsitos de la sesidn. PAINT Los computadores se reparten entre
10 minutos o Se revisa la mision que esté pendiente sila hay. los estudiantes por orden alfabético:
Temas que se abordardn en la sesién: PROCESADOR DE HERRAMIENTAS DE
TEXTOS, PAINT Y EXPLORADOR DE WINDOWS. OFIMATICA Realizan 10 minutos de préctica de
Dos clases | DESARROLLO: 1. Tres estudiantes leen en voz alta un articulo | Microsoft Word, Excel, Power | digitacion de textos. Webgrafia:

del periddico digital que se les envid previaomente al grupo
de WhatsApp.

2. Ven un partido de futbol en el TV.

3. Escriben en sus cuadernos un texto sobre el partido de
minimo 300 palabras.

4. Hacen en el cuaderno un dibujo para ilustrar el texto.

5. Digitan el texto en el PC.

6. Digitalizan el dibujo en Paint.

7. Cada estudiante lee el texto en voz alta.

8. Guardan los archivos en el PC o en una memoria USB. Si
hay internet, deben guardar sus trabajos en una carpeta en
la nube en el lugar indicado por el docente.

EVALUACION: presentacion de los productos realizados en la
clase.

Point

Proyecto

Lectura silenciosa
sostenida/lectura por placer
en la escuela.

Digitacion de textos
Ejercicio #2

Aquellos que quedan sin PC, leen 10
minutos en cada clase mientras se
llama a lista.

Saberes previos:

La radio: sPara qué sirve?

MISION en clase: en grupos de cinco
estudiantes, realizan programas

radiales con temas libres.

Suben los programas al canal de
YouTube de la institucion.




INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE RECURSOS OBSERVACIONES
APRENDIZAJE
INICIO: Presentacién del tema vy los objetivos. MEDIOS DE COMUNICACION Trabajo auténomo. Trabajo Televisor
Semana 11 o Saludo. Laradio colaborativo.
10 TS o Verificacién de asistencia. Internet

I Presentacion de los propdsitos de la sesién: PAINT Los computadores se reparten entre
Fomentar el proceso de expresion creativa en los los estudiantes por orden alfabético:
estudiantes HERRAMIENTAS DE OFIMATICA

o Serevisa la misibn que esté pendiente si la Microsoft Word, Excel, Power Point Realizan 10 minutos de prdctica de
hay. digitacién de textos.
Temas que se abordardn en la sesidon: PROCESADOR | Proyecto
DE TEXTOS, PAINT Y EXPLORADOR DE WINDOWS. Aqguellos que quedan sin PC, leen 10
Dos clases | DESARROLLO: Hacer un dibujo (cometa) en Paint, minutos en cada clase mientras se

utilizando lineas rectas, oblicuas y curvas. Colorear llama a lista.
ufilizando los diferentes elementos que ofrece el
programa. Saberes previos:
1. Explicacién del entorno que ofrece Paint y sus Webgrafia:
diferentes elementos. La radio: 3Para qué sirve?
Realizar el dibujo propuesto. Enlace 1...
2. Almacenan las carpetas y archivos creados, en | Lectura silenciosa sostenida/lectura MISION en clase: en grupos de cinco
una memoria USB. Si hay infernet, deben guardar por placer en la escuela. estudiantes, realizan programas
sus frabajos en una carpeta en la nube, en el lugar radiales con temas libres.
indicado por el docente.
EVALUACION: presentacion de los productos Digitacién de textos Suben los programas al canal de
realizados en la clase. Ejercicio #2 YouTube de la institucion.



https://drive.google.com/file/d/1dRfjUImlpcvlNRbu_VDQ9S67DrO15QR8/view?usp=sharing

INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MARTINEZ BENITEZ
DANE176147000716 NIT.836000201-7

SEDE: CDV SECUNDARIA

PLAN DE AULA

NOMBRE DEL DOCENTE: Montgomery Piedra Valencia

ASIGNATURA: Informatica y Tecnologia

INTENSIDAD HORARIA: Dos horas semanales

GRADO: 6°
FECHA INICIO: enero 15 de 2024 FECHA FINAL: abril 21 de 2024 TRIMESTRE: 1
FECHA FASE TEMA ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS RECURSOS OBSERVAC
DE APRENDIZAJE IONES
INICIO: Presentacién del tema vy los objetivos. MEDIOS DE Trabajo auténomo. Trabajo Televisor
Semana 12- o Saludo. COMUNICACION colaborativo.
13 o Verificacion de asistencia. La radio Internet
. o Presentacion de los propdsitos de la sesién. Los computadores se reparten
10 minutos o Se revisa la misidn que esté pendiente sila hay. HERRAMIENTAS DE entre los estudiantes por orden | GUIA CLIC AQUI ...
Temas que se abordardn en la sesidon: EXPLORADOR DE WINDOWS, | OFIMATICA alfabético.
PROCESADOR DE TEXTOS Y PAINT. Microsoft Word, Excel, | Realizan 10 minutos de prdctica
Dos clases | DESARROLLO: 1. El profesor lee en voz alta un articulo del periddico | Power Point de digitacion de textos. Webgrafia:
digital que se les envid previamente al grupo de WhatsApp. Aquellos que quedan sin PC,
2. Explicacién sobre la importancia de organizar en un computador | Proyecto leen 10 minutos en cada clase

los archivos digitales, haciendo la analogia con un archivador fisico.

3. Exposicién sobre el funcionamiento de algunas herramientas que
tiene el Explorador de Archivos, siguiendo esta guia...

4. Se redliza una prdctica organizando carpetas y subcarpetas
sobre el fUtbol profesional de Colombia, separdndolos por equipos,
algunos jugadores, fotografias, videos, noticias y correspondencia.

5. Almacenan las carpetas y archivos creados, en una memoria
USB. Si hay internet, deben guardar sus tfrabajos en una carpeta en
la nube, en el lugar indicado por el docente.

EVALUACION: los estudiantes elaboran una estructura en la que
organicen cada una de las asignaturas que estudian durante el
ano lectivo.

Lectura silenciosa
sostenida/lectura por
placer en la escuela.

Digitacion de textos
Ejercicio #2

mientras se llama a lista.
Saberes previos:

Explorador de Archivos: 3Para
qué sirve?

MISION en clase: en parejas
organizan una estructura para los
equipos de futbol profesional de
Colombia.

Suben los programas al canal de
YouTube de la institucion.



https://www.aulaclic.es/windows-10/t_5_2.htm
https://www.aulaclic.es/windows-10/t_5_2.htm

